Regulamin
Czworboju szkot podstawowych

I. Rozpoznawanie grzybow — domino

W konkurencji bierze udziat 2 zawodnikéw z kazdej szkoty z klasy V.
Domino sktada si¢ z 10 klockéw, na ktorych znajduja sie zdjecia grzybow oraz ich nazwy (zgodne z
atlasem grzybow).

Uczestnicy majg za zadanie tak utozy¢ klocki, by obok zdje¢cia znalazla si¢ prawidlowa nazwa
grzyba. Konkurencja jest rozgrywana na czas. Pierwsze 3 druzyny otrzymuja dodatkowo odpowiednio po
3, 2, 1 punkt dodane do koncowego wyniku.

I1. Quiz wiedzy o lesie i grzybach.

W konkursie bierze udziat 2 uczestnikow z jednej szkoty (VI klasa). Quiz bedzie mial formute
wzorowana na teleturnieju ,,1z10”. Prowadzacy zadaje kolejnym uczestnikom losowo wybrane pytania
dotyczace podstawowej znajomosci grzybow, lasu, zwierzat i roslin lesnych. Mozna popetni¢ dwa btedy
w odpowiedzi. Trzecia btedna odpowiedz dyskwalifikuje druzyne. Czas oczekiwania 7 sekund. Kolejnosé¢
ustawienia druzyn bedzie ustalona przed quizem drogg losowania.

Wygrywa ta druzyna, ktéra jako jedyna zachowa szanse. W wypadku wyczerpania puli pytan
organizatorzy przewiduja dogrywke.

I11. Scenka ekologiczna

Zadanie kierowane jest do uczniow klas 1-3 nauczania zintegrowanego. Celem zadania jest
zaprezentowanie ekologicznej scenki o prawidlowym zachowaniu w lesie. Moze w niej wzia¢ udziat nie
wigcej niz 8 uczestnikow. Przedstawienie moze trwa¢ max. 5 minut.

Oceniana bedzie przede wszystkim wartos¢ merytoryczna przedstawienia, jak rowniez
pomystowos$¢ prezentacji. Moga to by¢ teksty wlasne, jak rowniez juz publikowane.

1VV. Mandala z daréw lasu

W konkurencji biorg udziat 3 uczniowie klas IV. Zadanie polega na utozeniu mandali na kole -
zapewnionym przez organizatorOw - o Srednicy ok. 1 m. Projekt mandali kazda szkota opracowuje
samodzielnie, (rysunek mandali mozna mie¢ ze sobg podczas realizacja zadania). Materiatami do
stworzenia mandali, muszg by¢ dary lasu (np. szyszki, mech, jarzgbina, kora itp. za wytaczeniem roslin
chronionych), ktore uczestnicy zapewniajg we wlasnym zakresie i przywozg ze sobg.

Oceniana bedzie pomystowos$¢ 1 sposob wykonania oraz réznorodno$¢ wykorzystanych
materialow.

Scenke i prace plastyczne bedzie ocenia¢ jury skltadajgce sie z przedstawicieli uczestniczqcych w turnieju
szkot (bez prawa glosu przy ocenie wiasnej szkoty), przedstawiciel BPN oraz organizatorow.

Szczegotowych informacji o Czworboju udziela p. Marcin Siekierko pod nr tel. (85) 7189019 od
poniedziatku do pigtku w godz. 9.00-15.00.

Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do zmian w regulaminie w kazdej chwili.

YGOK

Szczegdty imprezy na: www.GOKMICHALOWO.pl



